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AGENDA

▪ Unternehmen TriCAT

▪ Tech Trends

▪ Wie Lernen sich verändert

▪ Neue Lösungen

▪ Q&A
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UNTERNEHMEN

TECHNOLOGIEFELDER

o Virtuelle Welten

o Extended Reality

o Digitale Zwillinge

o Virtual Humans

o Künstliche Intelligenz

Sitz: Ulm | seit 2002 | inhabergeführt

Portfolio:
▪ Consulting zu Virtuelle Transformation
▪ Corporate Metaverse Plattform
▪ Produkte: TriCAT spaces® | i:medtasim®
▪ Kundenindividuelle Lösungen

Kunden: Staat, KMU, Konzerne

Nutzung und Weitergabe nur mit ausdrücklicher Genehmigung der TriCAT GmbH.
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Schulung &
Training

Schulung &
Training

Co-Creation &
Collaboration

Meeting &
Workshop

Recruiting &
Onboarding

Schulung &
Training

Events &
Erlebnis

Medizin &
Healthcare

Kongress &
Konferenz

Marketing &
Sales

Einsatzfelder | Kundenreferenzen



TECH TRENDS

Virtualisierung
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Künstliche Intelligenz

• Digitale Zwillinge

• Virtuelle Welten

• Virtual Humans

• Big Data

• Large Language Models (LLM)

• Generative KI



WIE LERNEN SICH VERÄNDERT
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▪ Selbstgesteuert

▪ In Communities

▪ Weg vom wissen, hin zum anwenden

▪ Permanent (KI-)unterstützt

▪ Erlebnisorientiert

▪ #1 Faktor für Wettbewerbsfähigkeit + Employability



Virtuelles PORSCHE Zentrum
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Corporate
Metaverse

82%
der US-Executives planen, 
das Metaverse innerhalb der 
kommenden 3 Jahre bei ihren 
Business Aktivitäten zu 
berücksichtigen.
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OLYMPUS METAVERSE



C0-CREATION  | 
KOLLABORATION



INTERAKTIVE
SCHULUNG
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EXPERTEN

DIGITAL TWIN BASIERTES
TRAINING
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Editoren-Umgebung
Objekt | Szene | Szenario
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VIRTUELLE MESSEN 
| EVENTS
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Erstellen kompletter virtueller Messen | 
Showroom Umgebungen mittels 
generativer KI innerhalb von Sekunden
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KI TUTOR AM DIGITALEN MASCHINENZWILLING
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Vom niederschwelligen Einstieg via SaaS-Modell 
bis zur umfassenden Corporate Metaverse Lösung

Niederschwelliger 
Einstieg

z. B. 3D Virtual Classroom als 
mietbare SaaS-Lösung

Virtualisierung einzelner 
Elemente der 

Wertschöpfungskette
z. B. unternehmensspezifische
Virtualisierung von Schulung 
und Training mit Digital Twins

Cross-organisationale 
Ausweitung

z. B. Einbindung von Partner und 
Kunden (Co-Creation, Point-of-
Sales, Support)

Beispielhafte Entwicklung Ihres eigenen virtuellen Ökosystems:
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Level 1
Explore

Level 2
Integrate

Level 3
Connect & Scale
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www.tricat.net

markus.herkersdorf@tricat.net
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